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Beschreibung 

Bei der Innovation handelt es sich um ein Schachspiel 
fur Haus und Garten — auch als lichtgebcndc Einrich- 
tung vorgesehen — , bei dem in einer Ausfiihrung etwa 5 
halbwiirfelfdrmige Korper fur die Bildung von "flachen- 
und plastisch-variablen Schachspieifcldern" Verwen- 
dung finden, sowie in einer Variante insbesondere als 
Reise-Schach-Spiel die Figuren mittels Magnet* oder 
Steckeinrichtungen auf dem Schachbrett "anhangig" 10 
sind, und deren Spiel relevanten Einzelteile — Vielfalt 
fordernd — u. U. mittels PC-verbundenen Kontaktstel- 
len und Lichteinrichtungen verfeincrt sind. 

Die Erfindung baut auf den Stand der Technik des 
DE-GM 76 08 834 des Erfinders auf. 15 

Schachspiele zu Hause — oder in Parkanlagen — 
werden zum Spielen bei Dunkelheit bekannterweise 
von auBen beleuchtet Fur planflachige Schachspielfel- 
der im einzelnen sowie fur Flachen variable — respekti- 
ve "Relief artige" - Schachspielfelder/Schachspielein- 20 
richtungen im besonderen — vornehmlich auch fur die 
aufstehenden Figuren — durften von innen her leuch- 
tende Schachspiele sehr reizvoll sein, vor allem dann, 
wenn zum Lernen fur Schachjunger die "Kraft-Entwick- 
lung" einzelner Figuren durch Lichtuntermalung preg- 25 
nant "unterstrichen" werden kann. 

Dies ist also der eine Problemkreis, dem sich die Not- 
wendigkeit der genauen Stapelbarkeit (nicht als be- 
kannte Steckverbindung gewiinscht) der Schachfeld bil- 
denden Korper ("Spielsteinc") anschlieOt - in Verbin- 30 
dung mit einer preiswerten Herstellbarkeit selbiger. 
Denn die Einzelfeld/Spielstein-Fertigung (Blasverfah- 
ren), z. B. fur Tischschachspiele, wurde das Produkt un- 
erschwinglich machen. 

Schliefllich ist es nachteilig, daS z. B. bei einem Zen- 35 
trum betonten Schach-Gesamtspielfeld (mit je im Eck- 
und Seitenbereich schmalen bzw. kleinen Einzelfeldern) 
die Figuren nicht immer leicht aufzustellen sind — und 
diese auch u. U. besonders leicht (beispielsweise als De- 
co- Artikel im Schaufenster) verriicken konnen. Oder die 40 
Figuren-Grundaufstellung je im Doppeibogen ist erst 
dann (Arena-artig und) besonders wirkungsvoll, wenn 
die Figuren jeweils genau auf den einzelnen der ver- 
schiedenartigen Spiel-Flachen aufstehen. Die zentrische 
Figurenaufstellung ist somit nicht immer sehr leicht. 45 

Die Erfindungsaufgabe liegt also darin. ein Schach- 
spiel fur Haus und Garten zu erstellen, deren Spielstei- 
ne" gut und genau ubereinander stapelbar sowie preis- 
wert herstellbar sind, deren Figuren auch leicht auf ver- 
schiedenflachige Spielfelder jeweils mittig aufstellbar 50 
sind — und dort verbleiben — (wobei die "Spielsteine" 
nebst Figuren zum Allgemeingebrauch nicht "feststeck- 
bar* ausgebildet sein sollen); und deren Schachspiel ins- 
gesamt — Felder, "Spielsteine" und Figuren — von in- 
nen her als Licht gebende Einrichtung — bestenfalls mit 55 
Einzelfeld-Individual-Ansteuerung und notwendigen 
Kontakt- und Beleuchtungsteilen — riickverfolgen bis 
zum PC-Programm — ausgebildet ist. 

Geldst wurde die Aufgabe dadurch, daB die Schach- 
felder bildenden Korper (Spielsteine) und/oder die 60 
Schachfiguren — inch plane Schachspielfelder — mit 
Arretierungs-Einrichtungen ausgebildet sind, und varia- 
tiv in den Schachfelder bildenden Korpern (Spielstei- 
nen) — insbesondere in deren Seitenschaften — Durch- 
briiche vorhanden sind. 65 

Weitere vorteilhafte Ausfuhrungen/Ausgestaltungen 
sind in den Unteranspruchen aufgezeigt. 

In den Figurendarstellungen ist der Erfindungsgegen- 
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stand beispielsweise dargestellt worden. 
Es zeigt jeweils die 

Fig. 1 die Draufsicht (vcreinfacht) auf ein quadrati- 
schen Spielfeld bildenden "Spielstein"; 

Fig. 2 den "Spielstein" (vereinfacht) entsprechend der 
Fig. 1 imSchnitt A — D; 

Fig. 3 die Draufsicht (vereinfacht) auf das hintere 
rechte Komplett-Spielfeld-Viertel eines Zentrum beton- 
ten Design-Schach-Bretts des Erfinders, bei dem die 
verschiedenfeldrigen "Spielstein" aneinanderliegen; 

Fig. 4 die perspektivische Darstellung (Draufsicht) ei- 
nes Zentrum betonten Design-Schachbretts des Erfin- 
ders mit aufgestellten Figuren auf den "Grundlinien" — 
wobei in den Schachbrett-Eckbereichen Figurenlauf- 
Graphiken in flacher Relief-Ausfuhrung dargestellt 
sind; 

Fig. 5 die perspektivische Darstellung eines "flachen- 
und plastisch-variablen" — aus Spielfeld bildenden 
"Halbwurfeln" gebildeten — "Relief-Schachbretts" des 
Erfinders; wobei bei genauem Hinsehen das "Schach- 
brett" als eine Art Burg ausgebildet ist, und "Burgmau- 
ern sowie Turmgebilde "Schieflscharten" enthalten (Zi- 
tat eines von diesem Schachspiel faszinierten jungen 
Schachspielers: "Bei dem Spiel kann man sich prima 
"anschleichenT); 

Fig. 6 die perspektivische Darstellung eines Schach- 
spieis entsprechend der Fig. 1, 2 und 5 mit Schachspieler 
(Erfinder) beim Schachspielen. 

Bezugszeichen-Liste 

1 Spielfeld bildende Korper ("Spielsteine"), 
1 a "Spielstein" als "weiBes* Feld, 
1 b "Spielstein" als "schwarzes" Feld, 
2a Arretierungs-Vertiefung, 
2b Arretierungs-Erhohung, 

3 Durchbruch im Schaft des "Spielsteins", 

4 (andeutungsweise gezeichnet) die Abstutz-"Mittel- 
sSule" fur einen groBen "Spielstein" (Freischach), 

4a die Mittelverbindung der "Mittelsaule" 

5 den Hohlraum im "Spielstein", 

6a/6b + 7a/7b "SpurmaBe" der Arretierungs-Einrich- 
tungen. 

Patentanspruche 

1. Schachspiel fur Haus und Garten — auch als 
Lichtgebende Einrichtung vorgesehen — , bei dem 
in einer Ausfuhrung etwa halbwurfelformige Kor- 
per fur die Bildung von "flachen- und plastisch-va- 
riablen Schachspielfeldern" Verwendung finden, 
sowie in einer Variante insbesondere als Reise- 
Schach-Spiel die Figuren mittels Magnet- oder 
Steckverbindungen auf dem Schachbrett "anhan- 
gig" sind, und deren Spiel relevanten Einzelteile — 
Vielfalt fordernd — u. U. mittels PC verbundenen 
Kontaktstellen und Lichteinrichtungen verfeinert 
sind, dadurch gekennzeichnet, daB die Schachfel- 
der (t) bildenden Korper (la, lb) und/oder die 
Schachfiguren — incl. Schachbretter — mit Arre- 
tierungs-Einrichtungen (^ 2a, 2b) ausgebildet sind, 
und variaktiv in den Schachfelder (1) bildenden 
Korpern (la, lb) — insbesondere in deren Seiten- 
schaften — Durchbruche (3) vorhanden sind. 

2. Schachspiel nach dem Ansruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Arretierungseinrichtungen 
(2a, 2b) im Randbereich und alternativ im Zentrum 
— sowie variativ je im Eckbereich der "Spielsteine" 
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bzw. Spiclfcldcr ( ^ 1) untergebracht sind - wobei 
fur die Zentrierung (Einbringung) der Arretie- 
rungseinrichtungen (2a, 2b) durch schragliegende 
Flachen am sclbigcn (2a, 2b) Vorsorge getroffen 
und"merkmalig"ist. 5 

3. Schachspiel nach den Anspriichen 1 und 2, da- 
durch gekennzeichnet, daB je beidseitig an den 
"Spielsteinen" (1) die Arretierungseinrichtungen 
(2a t 2b) oben und unten vorhanden — und alterna- 
te nur jc an einer Seite — insbesondere den Unter- io 
seiten. 

4. Schachspiel nach den Anspriichen 1 —3, dadurch 
gekennzeichnet, daB je Spiel-Set (Fig. 2-4) minde- 
stens eine komplette Schachfeldkorper-Lage 

Fig. 4 und 5) ohne Arretierungseinrichtungen (2a, 15 
2b) - je Spielstein (1) oben - ausgebildet ist - 
variativ mit der Ausnahme von Arretierungsein- 
richtungen fur die Figuren. 

5. Schachspiel nach dem Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die "SpielfeIdkdrper7"Spielstei- 20 
ne" (1) irn Blasverfahrcn in "Nestern" zu mehreren 

in der Art gefertigt werden, daB je in Randberei- 
chen selbiger (1) Verbindungskanale zu den Hohl- 
korper-Innenraumen (5) bestehen bleiben und ei- 
nen Hohlraum- Verbund ( ^ 5) bilden. 25 

6. Schachspiel nach den Anspriichen 1 —5, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Seitenschafte der Schach- 
feldkorperrSpielsteine"(l) — wie auch die Schach- 
feld-KantenARander la, lb) - als Kurven bzw. 
Teilkreise ausgebildet sind. 30 

7. Schachspiel nach den Anspriichen 1—6, dadurch 
gekennzeichnet, daB ein Spiel-Set (Fig. 5) mit einer 
Bodenplatte vorgesehen ist, die mit Spielfeldern 

la, lb/Fig. 3 und 4) und Arretierungseinrichtun- 
gen (^2a, 2b) fur die Spielfeldkorper (1) und/oder 35 
fur die Figuren ausgebildet ist. 

8. Schachspiel nach den vorgenannten Anspriichen, 
dadurch gekennzeichnet, daB selbige (Fig. 1—6) 
auch fiir andere Spielarten — z, B. dem "Dame- 
Spier — in Anwendung gelangt, und das Spielfeld 40 
(a Fig. 3 und 4) in mehreren Ebenen (a Fig. 5) 
angeordnet ist. 

9. Schachspiel nach dem Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Arretierungs-Einrichtungen 
(^la, lb/Fig. 3) jeweils in deren entsprechenden 45 
Flachen-Schwerpunkt untergebracht sind. 

10. Schachspiel nach dem Anspruch 9, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Arretierungseinrichtungen 
(^2a, 2b) fiir die Figuren und Felder (^ 1) insbe- 
sondere mittels kleiner, schwacher Druckfederele- 50 
mente einschiebbar/eindriickbar ausgebildet sind. 

1 1. Schachspiel nach dem Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Schachfelder la, lb), die 
"Spielsteine" (1) und die Figuren — inklusiv ggf. die 
Arretierungseinrichtungen (^2a, 2b) — mit Kon- 55 
taktstellen zur Leitung des elektrischen Stroms 
ausgebildet sind, wobei elektrische Leitungen von 
Schachbrett-Teilen (1, la, lb), der Bodenplatte 
nebst den Figuren zu entsprechenden Computer- 
Programmen Verbindungen zwischen selbigen Ein- 60 
richtungen herstellen — in einer beispielsweisen 
Variante fiir die Erstellung (Ausdruckungsmoglich- 
keit) jedes Spielablaufs. 

12. Schachspiel nach dem Anspruch 11, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Schachfelder/"Spielsteine w 65 
(1, la, lb) nebst Figuren variativ (Ala, lb)/abge- 
stuft transparent ausgebildet sind — oberflachlich 
mattiert (la, lb) — sowie mit dem PC-Programm 
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verbundene und integrierte Lampen — ggf. mittels 
Lichtleitfasern unterstiitzt — komplettiert sind, ins- 
gesamt insbesondere auch zur Sichtbarmachung 
von "eigenen" und "gegnerischen" Figuren und/ 
oder Figuren relevanten "Kraftfeldern", z. B. zur 
Lernunterstutzung. 

13. Schachspiel nach dem Anspruch 12, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Spieleinrichtungen (1, la, 
lb) nebst Figuren abgestuft milchig triib — aber 
noch transparent — ausgebildet sind — wobei 
Spielsteine (1) aus Glas/Acrylglas vorgesehen sind 

— vollmaterialig — , und hier die Arretierungsein- 
richtungen (2a, 2b). aus Einsenkungen ( = 2a) und 
aus vorstehenden Tcilen (^2b) vornehmlich aus 
Kunststoffmaterial bestehen. 

14. Schachspiel nach dem Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB dunne, stabile z. B. etwa "Bruk- 
ken* bildende Flachteile vorgesehen sind, die "Spiel- 
steine-Saulen" (si; Fig. 5) uberspringend einsetz- 
bar/aufbringbar sind; und zum Hohenausgleich 
Felder-Abdeckplatten — entsprechend der "dunk- 
len"(lb) und hellen (la) Felder — dienen. 

15. Schachspiel nach dem Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die "Spielsteine" (1) in der Aus- 
fiihrung fur die GroBschachspiele (^ Fig. 5) (je 
vornehmlich mittig) mit mindestens einer — vor- 
nehmlich mittig "verstegten" (4a) — Stiitz-Saule (4) 
einstiickig gefertigt sind 

16. Schachspiel nach dem Ansruch 1 und einem 
weiteren Anspruch, dadurch gekennzeichnet, daB 
die "Spielsteine" (1) mit leicht strukturierter, Bruch- 
stein ahnlicher OberflSche und in Variation Holz- 
struktur ahnlicher Oberflache ausgebildet sind. 

17. Schachspiel nach den Anspriichen 1 und 5 und 
einem weiteren Anspruch, dadurch gekennzeich- 
net, daB je Spiel-Set (« Fig. 5) mindestens eine 
Spielfeld-Lage ( ^ Fig. 4) zusammenhangend bleibt 
(a Blasverfahren-Fertigung) und dem Spielset bei- 
gefiigt wird/ist — in Variation alle Spielfeldlagen 
(zur "Zerlegung" und Entgratung "preiswert" "zu 
Hause"). 

18. Schachspiel nach dem Anspruch 1, dem An- 
spruch 12 und einem weiteren Anspruch, dadurch 
gekennzeichnet, daB weitere Durchbruche («3) in 
den Spiele-Elementen (a1, la, lb) vorhanden sind 
z. B. fiir die Einbringung von Strom- und Lichtlei- 
tern. 

19. Schachhspiel nach den vorgenannten Ansprii- 
chen, dadurch gekennzeichnet, daB die einzelnen 
Felder/Feldersaulen (la, 1) als einzelansteuerbare 
Licht gebende Teile ausgebildet sind inch den auf- 
stehenden Figuren. 

20. Schachspiel nach den Anspriichen 1 —4, 9 und 10 
sowie teilweise je 14 — 16 und einem weiteren An- 
spruch, dadurch gekennzeichnet, daB je die Arretie- 
rungseinrichtungs-SpurmaBe (6a, 6b und 7a, 7b) fiir 
alle "Spielsteine" (t) und Felder (a la, lb) einheit- 
lich sind — insbesondere fiir sehr skurrile "Spiel- 
feld-Baumoglichkeiten" und "Relieftierungen" — , 
und daB die Arretierungs-Einrichtungen (2a, 2b) fiir 
die "Spielsteine" (1) und fiir die Figuren einheitlich 
und kombiniert verwendbar sind. 

21. Schachspiel nach dem Anspruch 1 und je teil- 
weise nach den Anspriichen 5— 8, 11 und 12, 14—15 
sowie einem weiteren Anspruch, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB ganze Struktur-"Brettlagen" einer 
Ebene (^ Fig. 5) separat einstiickig gefertigt sind 

— und trotz Verschiedenartigkeit (Fig. 4 und 5) 
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miteinander komplettierbar sind, und daB alterna- 
tiv Komplett-Rclicf-Einheiten(^ Fig. 5)einstuckig 
ausgebildet sind — und u. U. Gesamtspielfeld ver- 
groBernd aneinanderbringbar sind zu unorthodo- 
xen"GroB-Spielen". 5 

22. Schachspiei nach den Anspruchen 1, 6, 8 und 9 
sowie teilweise 2.4, 7, 10 und It, 16, 19— 21,dadurch 
gekennzeichnet, daB selbiges in der Ausfiihrung als 
Wandrelief- Brett ausgestaltet ist, mit je nach oben 
schrag ausgerichteten Spielfeldern (la), wobei die io 
Figuren etwa im Winkel von 22° feststehend arre- 
tiert (^2a, 2b) plazien sind — insbesondere zur 
Verwendung als "Deko-Artikel" als eine Art Wand- 
leuchte, respektive zu mehreren fur die "Fern- 
Schach-Verwendung" raumsparend untergebracht. 15 

23. Schachspiei nach den Anspruchen 1, 8 und 18 
sowie teilweise 2, 4, 6, 7, 9—12, 19-20 und 22, da- 
durch gekennzeichnet, daB selbiges (Fig. 3 und 4) 
mit unterlegten (Bildmotiven auf) Papier- bzw. 
Kunststoff-Lagen vorgesehen ist — mit (je) einer 20 
daruber befestigten, transparenten, unterschiedlich 
Teldcr markierend" (^ la, lb) feinststrukturierten 
Kunststoff-FolieALage. 

24. Schachspiei nach den Anspruchen 1, 21 — 23 wie 
auch einem weiteren Anspruch, dadurch gekenn- 25 
zeichnet, daB das Gesamt-Spielfeld (Fig. 4 und 5) 
aus Kunststoff als mit Siebdruck Kunststoff farbig 
beschichtete/bebildertes Teil (e) besteht, und als 
tiefgezogenes Element letztendlich einen Relief- 
Spielgrund (Fig. 3 und 5) darstellt — wobei die 30 
Siebdruck-Schichten mitverformt das Spielfeld 
(Fig. 3 und 5) uberziehen. 

25. Schachspiei nach den Anspruchen 1, 7, 14, 23 
sowie teilweise nach den Anspruchen 8, 10, 11, 22 
und 23, dadurch gekennzeichnet, daB die Grund- 35 
platte (^ Fig. 4) beidseitig "befeldert" (^ la, lb) ist 

— insbes. unterschiedlich (Fig. 4 und 5) — , und daB 
beidseitig der Grundplatte Schutzaufkleber (Filz, 
Velur) vorgesehen sind, wie auch arretierbare 
(^2a, 2b) Abdeckplatten fur einzelne Schachfel- 40 
der-Bereiche/Grundplattenbereiche. 
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